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FIBA

Basketbol Ekipmanlari

Basketbol Ekipmanlar baglikh bu bolumde erkek cinsi olarak sayaca, puanlari
kaydedenlere, atis saati operatorine, vs. yapilan butin atiflar ayni zamanda disi
cinse de yapilmaktadir. Bunun sadece pratik amaglarla yapildigi anlagiimahdir.

Giris

Resmi Basketbol Kurallarinin Basketbol Ekipmanlari bélimU oyunda gerekli butin
basketbol ekipmanlarini belirtmektedir. Yuksek seviyeli musabakalara yapilan atif,
ekipmanlarin bu seviye igin temel ve zorunlu oldugunu ve orta seviye ve diger butun
muisabakalar icin giddetle tavsiye edildigini gOstermektedir. Orta seviye
mulsabakalara yapilan atif, bu seviye icin ekipmanlarin temel ve zorunlu oldugunu ve
diger batun musabakalar igin siddetle tavsiye edildigini gostermektedir.

Bu Ek, ekipman onay programlari i¢in ve ulusal ve uluslar arasi standartlari
olusturmak igin basketbol ekipmanlari Ureticileri, yerel organizatorler ve FIBA ile
birlikte oyuna dogrudan katilan butun taraflarca kullanilacaktir. Musabakalar ¢ (3)
seviyeye ayrilir:

¢ Yiksek seviye miisabakalar (Seviye 1):

FIBA Miisabakalarina uygulanan FIBA i¢ Yénergelerinin Kitap 2 - I. Béliiminde
aciklandigi gibi ana resmi FIBA musabakalari.

Asagidaki ana resmi FIBA musabakalari igin gerekli tesisler ve ekipmanlar FIBA
onayina tabidir (Seviye 1 ve 2): Olimpik Turnuvalar; Erkekler ve Kadinlar Dinya
Olimpik Siralama Turnuvalari, Erkekler, Kadinlar, U-19 ve U-17 Dinya
Sampiyonalari; Erkekler ve Kadinlar Bélge Sampiyonluklari.

Bu musabakalardaki butin ekipmanlar FIBA Seviye 1 onayli olmali ve FIBA onayli
dizende FIBA logosunu gostermelidir.

¢ Orta seviye misabakalar (Seviye 2):

FIBA Musabakalarina ve ulusal federasyonlarin ylksek seviye musabakalarina
uygulanan FIBA i¢ Yénergelerinin Kitap 2 - |. Bélimiinde tanimlandi§i gibi diger
batin resmi FIBA mUsabakalari.

e Diger miusabakalar (Seviye 3):
Yukariya dahil edilmeyen diger butin miusabakalar.

Notlar: 1. Diger degerlerin acgik¢a belirtildigi yerler hari¢c butin olgim
toleranslari DIN ISO Standard 286’ya goredir (Bkz. Referanslar [1]).
2. FIBA'nin “Yuksek Seviye Musabakalar icin Basketbol Tesisleri
Kilavuzu” ve Kuglk Basketbol Tesisleri Kilavuzu” yayinlarina atif
yapimigtir.
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1 Saha arkasi ¢it Unitesi

Biri (1) oyun sahasinin her bir ucuna yerlestirilen ve diger ise asagidaki pargalardan
olusan iki (2) adet saha arkasi ¢it Unitesi bulunacaktir (Sema 1):

Bir (1) adet carpma tahtasi.

Halka montaj plakasiyla bir (1) adet basket halkasi.

Bir (1) adet basket agi.

Bir (1) adet basket destek yapisi.

Dolgu malzemesi.
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Sema 1 Saha arkasi ¢it linitesi

2 Carpma tahtasi

2.1 Carpma tahtalari uygun seffaf malzemeden (Seviye 1 ve 2 igin kirllmaz gavenli
camdan) imal edilecek, bir (1) parcadan olusacak, yansitici olmayacak, diz 6n
yuzeye sahip olacak ve:

« Dis kenar etrafinda carpma tahtasi destek yapisinin koruyucu cergevesine sahip
olacak.

* Kirllirsa cam pargalarinin dagilmayacagi sekilde Uretilecektir.

2.2 Seviye 3 icin carpma tahtalari beyaza boyanmis baska malzemelerden
yapilabilir fakat yukaridaki diger 6zelliklere uymalidir.

2.3 Carpma tahtalarinin 6lgisu yatay olarak 1,800 mm (+ maksimum 30 mm) ve
dikey olarak 1,050 mm (+ maksimum 20 mm) olacaktir.

2.4  Carpma tahtalarindaki butin cizgiler:

« Carpma tahtalari seffafsa beyaz olacak.

+ Beyaz boyali garpma tahtalari seffaf degilse siyah olacak.

+  Genisligi 50 mm olacaktir.

2.5 Carpma tahtalarinin sinirlari sinir gizgisiyle isaretlenecek (Sema 2) ve halka
arkasindaki ek dikdortgen soyle olacaktir:

+ Dis ebatlar: yatay olarak 590 mm (+ maksimum 20 mm) ve dikey olarak 450 mm
(+ maksimum 8 mm).

« Dikdortgen tabanin Ust kenari halkanin Ustlyle ayni seviyede ve c¢arpma
tahtasinin alt kenarindan 150 mm (-2 mm) yukarida olacaktir.

22 sayfanin 6. RESMi BASKETBOL KURALLARI 2014 Haziran 2014



’»
X
A
\

2.6 Seviye 1 ve 2 icin her garpma tahtasi, gevresi etrafinda aydinlatmayla
donatilacak, garpma tahtalarinin i¢ sinirlarina monte edilecek ve sadece periyot sonu
icin oyun saati sinyal verdiginde yanacaktir. Aydinlatma, asgari 10 mm genigliginde
olacak ve garpma tahtasi cam alaninin kenarinin asgari %90’in1 kapsayacaktir.

'''''''''' T 30
| 1,800 |

Halkanin Ustlyle
ayni seviyede

-2 i

Sema 2 Carpma tahtasi isaretleri
2.7 Carpma tahtalari, son cizgilere paralel sekilde zemine dik aciyla oyun
sahasinin her ucundaki ¢carpma tahtasi destek yapilarina sikica monte edilecektir
(Sema 1). Zemine uzanan 6n ylUzeylerde merkezi dik ¢izgi, bu son ¢izgiye dik acilarla
cizilen hayali hat Uzerinde her bir son ¢izginin i¢ kenarinin orta noktasinda itibaren
1,200 mm uzanan zemin Uzerindeki noktaya degecektir.
2.8 Carpma tahtasi kirilmaz guvenlik cami igin saglamlik testi:

e Kare sekilli 50 kg agirlik (250 mm en ve yukseklik ve 1,100 mm uzunluk)
birbirinden 1,200 mm uzaklikta iki (2) adet paralel ahsap cubuk Uzerine
yatay olarak yerlestirilen carpma tahtasi caminin ortasina uygulandiginda
(Sema 3) maksimum dikey deformasyon 3 mm olacaktir.
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Sema 3 Garpma tahtasi caminin saglamhg
e Basket topu garpma tahtasina dustiginde minimum %50 geri sigrama
yuksekligiyle ¢arpip geri gelecektir.
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3 Basket halkasi
3.1 Halkalar sert gelikten yapilacak ve:
e Minimum 450 mm ve maksimum 459 mm i¢ ¢apa sahip olacak.
e Asagidaki Dogal Renk Sistemi (NCS) FIBA onayl spektrumda turuncuya
boyanacaktir (Bkz. Referanslar [2]):
0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R
e Metali minimum 16 mm ve maksimum 20 mm ¢apinda olacaktir.
3.2 Ag, 12 yerden her halkaya takilacaktir. Takma baglanti pargalari:
e Keskin kenarlari veya bogluklari olmayacak,
e Parmaklarin girmesini engellemek i¢cin 8 mm’den kuguk bosluklari olacak,
e Seviye 1 ve 2 i¢in kancalar gseklinde tasarlanmayacaktir.

Agin takilmasi (6rnek)

Sema 4 Basket halkasi

3.3 Halkalar, halkaya uygulanan herhangi bir kuvvetin garpma tahtasinin kendisine
aktarilamayacagi sekilde carpma tahtasi destek yapilarina sabitlenecektir. Bu
nedenle halka montaj plakasiyla ¢arpma tahtasi arasinda dogrudan bir temas
olmayacaktir (Sema 5).

3.4 Halkanin Ust kenari, yerden 3,050 mm (+ maksimum 6 mm) yukarida, ¢arpma
tahtasinin iki (2) dik kenarindan esit mesafede yatay olarak yerlestirilecektir.

3.5 Carpma tahtasina en yakin halkanin i¢ g¢evresindeki nokta, garpma tahtasi
yuzinden itibaren 151 mm (x maksimum 2 mm) olacaktir.
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Sema 5 Halka montaj plakasi

3.6  Mevcut basket destek yapilari icin halka montaj plakasinin Sema 6’da verilen
Olcimlere gore gerceveye sabitlenmesi tavsiye edilir.
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Sema 6 Mevcut basketler i¢in halka montaj plakasi

3.7 Asagidaki Ozelliklerle basing bosaltma halkalari Seviye 1 ve 2 igin
kullanilacaktir ve Seviye 3 igin tavsiye edilir:

o Sabit halkaninkilere yakin c¢arpip geri sigrama niteliklerine sahip

olacaktir. Basing bosaltma mekanizmasi bu 6zellikleri saglayacak fakat

halkaya veya carpma tahtasina zarar vermeyecektir. Halkanin ve
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konstriksiyonunun tasarimi oyuncunun guvenligini saglayacak sekilde
olacaktir.

. Basin¢g bosaltma halkalari, carpma tahtasindan en uzak noktadaki
halkanin Ustine dikey olarak minimum 82 kg ve maksimum 105 kg statik
yuk uygulanincaya kadar serbest kalmamasi gereken ‘pozitif Kilit
mekanizmasina sahip olacaktir. Basing bosaltma halka mekanizmasi
verilen statik yuk araliginda ayarlanabilir olacaktir.

o Basing bosaltma mekanizmasi serbest birakildiginda halkanin 6nu veya
yani, orijinal yatay konumu altinda 30 dereceden fazla ve 10 dereceden
az donmeyecektir.

o Serbest kaldiktan sonra ve artik yuk uygulanmadiginda halka otomatik
olarak donecek ve hemen asil konumuna gidecektir. Halkada catlaklar
veya kalici deformasyon meydana gelmemelidir.

o Her iki halka da ayni garpip geri sigrama 6zelliklerine sahip olmaldir.

3.8 Halkanin geri sigramal/esneklik ve destek sistemi, toplam ¢arpma enerjisinin
%35-%50 enerji absorpsiyon aralijinda ve ayni oyun sahasinda her iki basket
arasinda %5 deger farkina sahip olmalidir.

4 Basket agi
4.1  Agdlar beyaz ipten yapilacak ve:
o Halkalardan asilacak.
o Basketten gecerken anlik olarak topun kontrol edilecegi sekilde
uretilecek.
. Uzunluk olarak 400 mm’den az ve 450 mm’den fazla olmayacak.
o Halkaya takmak igin 12 ilmekli Gretilecektir.
4.2  AQgin Ust kismi:
o Agin halkaya kadar veya halka Uzerinde muhtemel karisiklik
olusturmadan geri sigramasini.
o Topun agda sikismasini veya agdan geri sigramasini dnlemek igin yari
sert olacaktir.

5 Carpma tahtasi destek yapisi
5.1 Seviye 1 igin sadece tasinabilir veya zemine sabitlenmis ¢arpma tahtasi
destek yapilari kullanilacaktir. Seviye 2 icin de bu onerilir.

Seviye 2 ve 3 igin tavana veya duvara monte edilmis ¢arpma tahtasi destek
yapilari da kullanilabilir. Tavana monte edilmis ¢carpma tahtalari, destek yapisinda
asiri vibrasyonu onlemek icin 10,000 mm’yi asan asma yukseklikli spor salonlarinda
kullaniilmayacaktir.

5.2 Carpma tahtasi destek yapisi:

o Seviye 1 ve 2 icin son ¢izginin dis kenarindan oOlgulerek dolgu malzemesi
dahil en az 2,000 mm mesafede olacak (Sema 1).

. Oyuncular tarafindan acikca gorllebilecegi sekilde fonla kontrast
olusturarak acik renkte olacak.

o Herhangi bir hareketi Oonlemek icin zemine sabitlenecektir. Zemine
sabitleme mUmkin olmazsa hareketi onlemek icin basket destek
tabaninda ek agirlik kullaniimalidir.

o Halkanin Ust kenari oyun zemininde 3,050 mm yuUksekte oldugunda bu
yuksekligin degistirilemeyecegi sekilde ayarlanacaktir.
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5.3 Halkali ¢carpma tahtasi destek yapisinin saglamhd EN 1270 normlarinin
gereksinimlerini yerine getirecektir.

5.4 Carpma tahtasi destek Unitesinin goérlnur vibrasyonu, sigrayarak atistan
maksimum dort (4) saniye sonra sona erecektir.

6 Dolgu malzemesi

6.1 Carpma tahtasi ve ¢carpma tahtasi destek yapisi takviye edilmelidir.

6.2 Takviye tek duz bir renk olacak ve hem c¢arpma tahtasi hem de destek
yapilarindakilerle ayni renkte olacaktir.

6.3 Takviye, carpma tahtalarinin dnunden, arkasindan ve yan yuzeyinden 20 ila
27 mm kalinlikta olacaktir. Takviye, carpma tahtalarinin alt kenarindan 48 ila 55 mm
kalinlikta olacaktir.

6.4  Takviye, her bir carpma tahtasinin alt ylzeyini ve alttan 350 ila 450 mm
mesafede yan ylzeyi kapsayacaktir. On ve arka yiizey, her bir garpma tahtasinin

altindan minimum 20 ila 25 mm mesafeyi kapsamalidir.
o

=20 =200 |
A 4 [ ]] 20-25
_-'I w
; @ 48 - 55
— Kesit
A A-A

Sema 7 Carpma tahtasi dolgu malzemesi
6.5 Carpma tahtasi destek yapisinin dolgu malzemesi asagidakileri kapsayacaktir:

. Her bir tarafinda dikey kenarlar, zeminden 2,150 mm minimum
yukseklige ve minimum 100 mm kalinliga kadar (Sema 1).

o Carpma tahtasi destek kolunun alt ve yan yuzeyleri, 25 mm minimum
kalinlikla kol boyunca minimum 1,200 mm uzunluk Uzerinden ¢arpma
tahtasinin arka yluzeyinden itibaren (Sema 1).

6.6  Butun dolgu malzemeleri:

o Kollarin sikismasini dnleyecek sekilde imal edilecek.

o Maksimum %50 girinti faktorine sahip olacaktir. Bu, dolgu malzemesine
aniden kuvvet uygulandiginda dolgu malzemesindeki girintinin orijinal
kalinliginin %50’sini agmayacagi anlamina gelir.

o EN 913, Ek C’ye gore testi gegecektir (Bkz. Referanslar [3]).

7 Basket toplari

7.1  Seviye 1 ve 2 icin topun dig ylUzeyi, deri veya yapay/kompozit/sentetik deriden

imal edilecektir.

Seviye 3 igin topun dis ylzeyi kauguktan imal edilebilir.

10.1 Topun yuzeyi, toksik materyaller veya alerjik reaksiyona yol acabilecek
materyaller icermeyecektir. Top, agir metaller (EN 71) veya AZO renkleri
icermemelidir.

7.3 Top:
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o 6.35 mm genisligi agsmayan siyah dikiglerle kiresel ve turuncu veya FIBA
onayli renk kombinasyonunun tek bir tonunda olacaktir.

o Topun altindan olgulen yaklasik 1,800 mm yukseklikten oyun sahasina
dustugunde topun ustiinden olgulen 1,200 mm ila 1.400 mm arasindaki
yukseklige kadar geri sigrayacak sekilde hava basinciyla sigirilecektir.

J ligili ebat numarasiyla igaretlenecektir.

7.4  BUtlun kategorilerde bitlin erkek musabakalari igin togun ¢evresi 749 mm’den
az, 780 mm’den fazla (ebat 7) olmayacak ve topun agirhigi ise 567 g’dan az, 650
g’dan fazla olmayacaktir.

7.5 BGtun kategorilerde batin kadin musabakalari igin topun gevresi 724 mm’den
az, 737 mm’den fazla (ebat 6) olmayacak ve topun agirligi ise 510 g'dan az, 567
g’dan fazla olmayacaktir.

7.6  Yukarida belirtilen ozelliklerin kontrol edilmesine ek olarak asagidaki testler
yapilacaktir:

o Yorgunluk dayanim testi.

o Isi saklama testi.

o Valf sizinti testi.

. Uygulama testi.

. Seviye 1 ve 2 icin kategori 1 topu “siyah” testi.

7.7 Seviye 1 ve 2 ic¢in organizatorler, alistirma ve isinma igin ayni model ve
Ozellikte en az 12 top saglayacaktir.

10.2 Oyun saati
8.1 Seviye 1 ve 2 i¢in ana oyun saati (Sema 8):

o Ekran sifiri gosterir gostermez (00:00.0) periyot sonu i¢in otomatik sinyal
sesli dijital geri sayagli saat olacak.

o Dakika ve saniye cinsinden kalan slreyi gosterebilecek; ayni zamanda
sadece periyotun son dakikasinda saniyenin onda birini (1/10)
gOsterecek.

o izleyiciler dahil oyuna dahil olan herkesin acikca gorebilecedi sekilde
yerlestirilecektir.

8.1  Ana oyun saati oyun sahasinin ortasinin Ustune yerlestirilse her biri izleyiciler
dahil oyuna dahil olan herkesin gormesini saglamaya yetecek kadar yuksek olacak
sekilde oyun sahasinin her bir ucunda senkronize ayni oyun saati bulunacaktir. Her
bir ayni oyun saati oyun boyunca skoru ve kalan oyun suresini gosterecektir.

8.2 Seviye 1 ve 2 icin sistemin belli bir misabakanin bitin oyunlarinda
kullaniimasi sartiyla oyun saatini durdurmak icin konektor donanimh oyun saatli
arayuzuyle islik kontrolli zaman sistemi yetkililerce kullanilabilecektir. Yetkililer oyun
saatini de baglatabilecek, ancak bu, ayni zamanda sayacla da yapilabilecektir. Buttn
FIBA onayl skor tabelalari 1slik kontrol sistemli araylz saglayabilir.

9 Skor tabelasi
9.1 Seviye 1 ve 2igin iki (2) adet buyuk skor tabelasi:

o Biri (1) oyun sahasinin bir ucuna yerlestirilecek ve istenirse baska bir
skor tabelasi (kiip) oyun sahasinin ortasinin Ustlne yerlestirilecektir. Bu,
diger iki (2) skor tabelasi ihtiyacini muaf tutmaz.

o izleyiciler dahil oyuna dahil olan herkes tarafindan agikca
gorulebilecektir.
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Video ekranlarinin kullanilmasi durumunda gerekli batin oyun bilgileri, oyunun

araliklari dahil oyun sirasinda herhangi bir zamanda gorinmelidir. Goruntilenen

bilgilerin okunabilirligi, dijital skor tabelasininkiyle karsilastiriidiginda ayni olacaktir.

10.3 Sayag icin oyun saati kontrol paneli saglanacak ve yardimci skorcu igin ayri bir
skor tabelasi kontrol paneli verilecektir. Skor tabelasina bilgileri girmek igin
bilgisayar panelleri kullanilabilir, ancak sadece kontrol panellerine ayrilan
ekipmanlari galistirmak icin kullanilacaktir. Her panel, yanlis bilgilerin kolayca
dizeltiimesini saglayacak ve minimum otuz (30) dakika boyunca butun oyun
bilgilerini saklamak i¢in bellek yedeklerine sahip olacaktir.

9.3  Skor tabelas| asagidakileri icerecek ve/veya gosterecektir:

Dijital geri sayim oyun saati.

Her takimin elde ettigi puanlar ve Seviye 1 igin her oyuncunun elde ettigi
toplam puanlar.

Seviye 1 ve 2 i¢in her oyuncunun numarasi (00, 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9,
10 ve 11-99 sirasiyla) ve Seviye 1 icin oyuncunun soyadi da. Her
oyuncunun soyadini goruntilemek i¢cin minimum on iki (12) basamak
olacaktir.

Takim adi. Her takimin adini gorinttlemek igin minimum G¢ (3) basamak
olacaktir.

Takimda 1’den 5’e kadar her oyuncunun yaptigi faul sayisi. Besinci faul
kirmizi veya turuncu renkte gosterilecektir. Numara, bes (5) gostergeyle
veya minimum 135 mm yuksekliginde numara ekraniyla gosterilebilir.
Ayrica 5. Faul, bes (5) saniye boyunca yavas yanip sonen ekranla (~ 1
Hz) gosterilebilir.

5’te duran 1’den 5’e kadar takim faull sayisi.

1’den 4’e kadar periyot sayisi ve ekstra periyot icin E.

O’'dan 3’e kadar her yarim igin yukli mola sayisi.

Mola suresi igin saat (opsiyonel). Oyun saati bu amagla
kullaniimamalidir.

9.4  Seviye 1 i¢in (zorunlu) ve Seviye 2 igin (tavsiye edilen):

Skor tabelasindaki ekran parlak kontrast renklerde olacaktir.

Ekran fonu yansima engelleyici olacaktir.

Oyun saati ve oyun skorundaki sayilari goruntlilemek igin kullanilan
basamaklar minimum 300 mm (Seviye 1) veya 250 mm (Seviye 2)
yukseklikte ve minimum 150 mm (Seviye 1) veya 125 mm (Seviye 2)
genislikte olacaktir.

Takim faullerinin ve periyotlarin sayilarini goruntilemek icin kullanilan
basamaklar ve karakterler minimum 250 mm yuUkseklikte ve minimum
125 mm geniglikte olacaktir.

Takim isimlerini, oyuncularin soyadlarini ve numaralarini ve oyuncularin
elde ettigi puanlari goruntilemek icin kullanilan basamaklar ve
karakterler minimum 150 mm yukseklikte olacaktir.

Skor tabelasi oyun saati, oyun skorlari ve atig saatleri minimum 130°
derece gorus agisina sahip olmalidir.

10.4 Skor tabelasi:
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J Gerekirse skor tabelasinin  okunabilirligini engellemeyecek 0zel
korumaya sahip olacak.

o ilgili Ulkenin yasal gereksinimlerine gore elektromanyetik uyumluluga
Oyuncsuiﬁinp olacaktr. Takim  Oyuncunun
adi
soyadi Mola Oyun _skoru / numarasi
\ / Periyot \
[} .
00 MEIER,J. @O0QO|18 || in w T{)WN’ 00 HUES. 00000 |16
0 JONES,M. @@®@CO| 8 Rl 0 HASSAN,Y. OOO0OQO | 3
5 SMITHE. @@@@O| 3 '~ | | 3 MOUSSA'M. @@@@O |11
7 FRANKY. @@0O0O0| 20 1“8 ‘4 ﬁnﬁ 5 RAMIREZ J. @@OOO |2
8 NANCEL @@@CO|13 | | 11 CHEN,Z @0000 | 14
12 KNG H.  @®000| 0 | ¥ [ | ] |16 WANG.L @000 | 0
25 RUSH,S. @@OQO| 16 i coailemm 34 LEE,B. 00000 | ¢
42 JIMINEZ M. @@@@O | 21 37 KIM, T. @@000 | 10
48 SANCHES,N. @@@0® | ! o 62 HUBER,R.  @OO0O0O [13
5 MANOS, K. @@OCO| 5 - 99 DAVID,M. @00e® |9
00000| , || Wy J| 00000
/Taklm faulii ! i ! ..
Her ovuncunun elde OYUN SAATI Her oyuncunun faulii
ettidi toy lam puan (oyun (dakika ve saniye cinsinden (besinci faul igin kirmizi
gt top P y kalan siire, son dakika veya turuncu renkte)

skoruyla ayni renkte) boyunca saniyenin onda biri)

Sema 8 Seviye 1 i¢cin Skor Tabelasi (yerlesim 6rnegi)

10.5 Atig saati
10.6 Atis saati:

e Ekran sifir (0) gosterdiginde atis saati periyodunun sonunu gostermek igin
¢ok gurultili otomatik sinyalle birlikte atis saati operatoru igin saglanan
ayri bir kontrol Unitesine.

e Sadece saniye cinsinden zamani goOsteren dijital geri sayimli ekran
unitesine sahip olacaktir.

10.7 Atis saati:

Yirmi dort (24) saniyeden baslatilabilecek.

On dort (14) saniyeden baslatilabilecek.

Kalan saniyeyi gostererek ekranda durdurulabilecek.
Durduruldugu zamandan itibaren tekrar baslatilabilecek.
Gerekirse higbir sey gostermeyebilecektir.

10.8 Seviye 1 ve 2 i¢in atis saati:

e Oyun saati durduruldugunda atis saatinin de durdurulabilecegi.

e Oyun saati baslatildiginda atis saatinin manlel olarak baslatiimasinin
mumkun olacagi.

e Atig saati durdugunda ve ses verdiginde gerekirse oyun saati sayacinin
saymaya devam edecegi ve manuel olarak durdurulabilecegi sekilde oyun
saatine baglanacaktir.

10.9 Seviye 1 ve 2 icin ayni oyun saati ve kirmizi isikla birlikte atis saati ekran
unitesi (Sema 9):

e Minimum 300 mm yukarida ve carpma tahtasinin arkasinda her bir
carpma tahtasi destek yapisina monte edilecek (Sema 1) veya tavandan
asilacak.

e Atig saati ve ayni oyun saati sayilarinin farkli renklerine sahip olacak.
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e Minimum 230 mm yuksekliginde ve ayni oyun saati sayilarindan daha
buyuk atis saati ekrani sayilarina sahip olacak.

e Seviye 1 icin izleyiciler dahil oyuna dahil olan herkesin agik¢a gérebilecegi
sekilde her Unite i¢in U¢ (3) veya dort (4) ekran ylzeyine sahip olacak
(Seviye 2 ve 3 igin tavsiye edilir).

e Destek yapisi dahil maksimum 60 kg agirliginda olacak.

e DIN 18032-3’e gore toplarin verecegi zarar karsi koruma testini gegecek
(Bkz. Referanslar [9]).

e lgili Glkenin yasal gereksinimlerine gore elektromanyetik uyumluluga sahip
olacaktir.

10.5 Atis saati ekran Unitesindeki elektrikli 1sik:

e Parlak kirmizi renkte olacak.

e Bir periyot icin oyun suresinin sona erdigini sinyalle bildirdiginde yanmasi
icin oyun saatiyle senkronize olacak.

o Atis saati suresinin sona erdigini sinyalle bildirdiginde yanmasi igin atig
saatiyle senkronize olacaktir

-— Oyun saati

Kirmizi

1Is1k )
-— Atis saati

Sema 9 Seviye 1 ve 2 icin atis saati ekran linitesi, yedek oyun saati ve kirmizi
IStk (yerlesim ornegi)

11 Sinyaller
11.1 Ayirici sekilde farkli ve ¢cok ylksek sesli en az iki (2) ayri sesli sinyal olacaktir:
e Biri (1), periyotta oyun slresinin sonunu gostermek icin otomatik olarak
sesli sinyal verecek sayaca ve skorcuya saglanacaktir. Saya¢ ve skorcu,
uygun oldugunda vyetkililerin dikkatini cekmek igin sinyali manuel olarak
calistirabilecektir.
e Biri (1), atis saati suresinin sonunu gostermek icin otomatik olarak ses
verecek atis saati operatorine saglanacaktir.
11.2 Her iki sinyal de en olumsuz ya da gurultuli kosullarda bile kolayca duyulmaya
yetecek kadar glgcli olacaktir. Ses hacmi, spor salonunun boyutuna ve kalabaligin
guraltisine goére ses kaynagindan bir (1) m mesafede dlgulen 120 dBA maksimum
ses basing seviyesine uyarlanabilecektir. Spor salonunun kamu bilgilendirme
sistemine baglanti siddetle tavsiye edilmektedir.

12 Oyuncu faul isaretleyicileri

Skorcuya saglanan bes (5) adet oyuncu faul isaretleyicisi:
e Beyaz renkte olacak.
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e  Minimum 200 mm uzunlukta ve 100 mm geniglikte sayilari olacak.
e 1'den 5’e kadar numaralandirilacaktir (1’den 4’e kadar siyah ve 5 numara
Kirmizi).

13  Takim faulii igaretleyicileri
13.1 Skorcuya saglanacak olan iki (2) adet takim faull isaretleyicisi:
e Kirmizi renkte olacak.
e Minimum 350 mm yukseklikte ve 200 mm geniglikte olacak.
e Skor tabelasinin bir tarafina yerlestirildiginde izleyiciler dahil oyuna dahil
olan herkes tarafindan agik¢a gorilebilecek.
e Bese (5) kadar takim fauli sayisini ve takimin ulastigi takim faull
durumunu gostermek icin kullanilacaktir.
13.2 Elektrikli veya elektronik cihazlar kullanilabilir fakat yukaridaki 6zellikleri
karsilayacaktir.

14  Alternatif sahip olma oku
Skorcuya saglanan alternatif sahip olma oku cihazi (Sema 10):
e Minimum 100 mm uzunlugunda ve 100 mm yuksekliginde oka sahip
olacak.
o On tarafta oku gésterecek, agildiginda parlak kirmizi renkte aydinlanacak,
alternatif sahip olma yonunu gésterecek.
e Skor tabelasinin ortasina yerlestirilecek ve izleyiciler dahil oyuna dahil

olan herkes tarafindan acik¢a gorilecektir

(]
b

. L
eoe e e
0o cccnccnsnnnsee
90000 ceses0cccssncnns
00| e®eeececsecscscscecccsscscane
©0000080000000000000000000000
MMl  eeeeesesssessccssscscscnse
esesscesecsccssvensse
Gcedecacsscsacse
eee eoe
. .

100 mm

Sema 10 Alternatif sahip olma oku (yerlesim 6rnegi)

15 Oyun zemini
15.1 Oyun zemini:
e Sabit ahsap zeminden (Seviye 1 ve 2).
e Tasinabilir ahsap zeminden (Seviye 1 ve 2).
e Sabit sentetik zeminden (Seviye 2 ve 3).
e Tasinabilir sentetik zeminden (Seviye 2 ve 3) imal edilecektir.
15.2 Oyun zemini:
e Minimum 32,000 mm uzunlugunda ve minimum 19,000 mm genigliginde
olacak.
e Yansimayi onleyici yluzeye sahip olacaktir.
15.3 Seviye 1 sabit ahsap zemin i¢in asagidaki gereksinimler gecerlidir:
e Spor fonksiyonu gereksinimleri
- Asagidaki direktife gore kuvvet azaltma (Sok absorpsiyonu)
EN 14808: min. %50
- EN 14809’a gore dikey deformasyon: min. 2.3 mm, max. 5.0 mm
- EN 12235’e gore dikey top davranigi
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(basketbol): min. %93

- prEN 14903’e gore kaydirma ozellikleri: min. 0.4, max. 0.7
ya da EN 13036-4’e gore (kuru durum): min. 80, max. 110
Yukaridaki 6zellikler i¢in gereksinimler her sistem test noktasinda yerine
getirilmelidir

- DIN V 18032-2’ye gore alan egilmesi her yon icin ortalama:
(2001-04): max. %20

%30’a kadar tek degerler
e Tekbicimlilik agisindan gereksinimler

- Gug Azaltma ortalamadan £ %5 (mutlak)
- Dikey Deformasyon ortalamadan £ 0.7 mm
- Dikey top davranisi ortalamadan £ %3 (mutlak)

15.4 Seviye 1 tasinabilir ahsap zemin igin asagidaki gereksinimler gecerlidir:
e Spor fonksiyonu gereksinimleri
- Asagidaki direktife gore kuvvet azaltma (Sok absorpsiyonu)
EN 14808: min. %40
- EN 14809’a gore dikey deformasyon: min. 1.5 mm, max. 5.0 mm
- EN 12235’e gore dikey top davranisi

(basketbol): min. %93
- prEN 14903’e gore kaydirma ozellikleri: min. 0.4, max. 0.7
ya da EN 13036-4’e gore (kuru durum): min. 80, max. 110
Yukaridaki 6zellikler i¢in gereksinimler her sistem test noktasinda yerine
getirilmelidir

e Tekbicimlilik agisindan gereksinimler
- Gug Azaltma ortalamadan £ %5 (mutlak)
- Dikey Deformasyon ortalamadan + 0.7 mm
- Dikey top davranisi ortalamadan = %3 (mutlak)

15.5 Seviye 2 ve 3 sabit sentetik zemin i¢in asagidaki gereksinimler gegerlidir:
e Spor fonksiyonu gereksinimleri
- Asagidaki direktife gore kuvvet azaltma (Sok absorpsiyonu)

EN 14808: min. %25

- EN 14809’a gore dikey deformasyon: max. 3.5 mm

- EN 12235’e gore dikey top davranisi

(basketbol): min. %90

- prEN 14903’e gore kaydirma ozellikleri: min. 80, max. 110
Yukaridaki 6zellikler icin gereksinimler her sistem test noktasinda yerine
getirilmelidir

15.6 Zemin kurulum sirketiyle birlikte Uretici, her musteri igin en az asagidakilerden
olugsan dokimantasyonu hazirlamakla yukumlu olacaktir: Prototip testinin sonuglari,
kurulum prosedurunun agiklamasi, bakim tavsiyesi, onaylanmis muayene yetkilileri
tarafindan yapilan mevcut kurulumun muayene sonuglari ve onayi.

15.7 Oyun zemini, ¢arpma tahtasi destek vyapisinin &zelliklerini bozmadan
tasinabilir veya zemine sabitlenmis ¢carpma tahtasi destek yapilarini tagiyabilmelidir.
Diger taraftan tasinabilir carpma tahtasi destek yapilari, agirhdin daha buyuk bir
temas alanina yayilacagi, boylece hem oyun konumunda hem de sahada tagima
sirasinda zemine zarar verme riskinin giderilecegi sekilde yapiimalidir.

16 Oyun sahasi

16.1 Oyun sahasi:
e Resmi Basketbol Kurallarina gore 50 mm gizgiyle.
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Keskin sekilde kontrast renkle ve minimum 2,000 mm genigliginde bagka
bir sinir gizgisiyle (Sema 11) isaretlenecektir.

alanlarinkiyle ayni olmalidir.
16.2 Minimum 6,000 mm uzunlugunda ve 800 mm yuksekliginde skor tabelasi
minimum 200 mm yuksekliginde bir platforma yerlestiriimelidir.
16.3 Butun izleyiciler, oyun sahasi sinir gizgisinin dis kenarindan en az 5,000 mm
mesafeye oturtulmalidir.
16.4 Oyun zemininin Ustiinden tavan yuksekligi veya en dusik engel minimum yedi
(7) mm olacaktir.

17

Diger sinir gizgisinin rengi, (boyanmigsa) orta daireninkiyle ve sinirlandiriimis

Aydinlatma
17.1 Oyun sahasi

tekbigimli

Diger sinir gizgisi

Sema 11 Oyun sahasi

I 2,000

sekilde ve vyeterince aydinlatilacaktir. Isiklar,

oyuncularin ve yetkililerin gorusunu engellemeyecek bigimde yerlestirilecektir.
17.2 Asagidaki tablo, FIBA televizyonda yayinlanan aktiviteler igin aydinlatma
seviyelerini gostermektedir.

Aydinlatma Isik kaynagi
Misab | Acikla Ortalama Ug Tekbicimlilik Renk Renk
akalar ma (lux) % / ul u2 Sicakhgr |Olusturma
2m (E min/E (E min/E (°K) (Ra)
max) ave)
Seviye |E Cam > 2000 <10 > 0.6 >0.7 5500 ila >=90
1 6000
Eh | 0.75ilal5*E [<10 >0.7 >0.8
cam
Seviye |E Cam > 1400 <10 > 0.6 >0.7 5500 ila >=90
2 6000
Eh | 075ilal5*E |<10 >0.7 >0.8
cam
Seviye |E Cam > 1000 <20 >0.5 > 0.6 4000 ila >= 80
3 6000
Eh |05ila2*Ecam|<20 > 0.6 >0.7
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Kavramlar dizini

E Cam

Kamera aydinhigi; FOP’un 1.5 m Gzerinde grid noktalarinda kamera yéniinde 11k miktari

Eh

Yatay aydinlatma; FOP’ta grid noktalarindaki isik miktari

E ave

Grid’de ortalama aydinlatma

E min

Grid’de minimum aydinlatma

E max  |Grid’de maksimum aydinlatma

FOP Oyun Sahasi

Grid FOP (izerinden 6lgiim ve hesaplama noktalarinin temel diizeni (9 * 15 grid noktasi, 2 m*2 m
alana karsilik gelir)

Ul Aydinlatma tekbigimliligi; E min/E max olarak hesaplanir

U2 Genel aydinlatma tekbicimliligi; E min/E ave olarak hesaplanir

Ug Tekbigimlilik egimi; bitisik grid noktalari arasinda aydinlatmanin yizde farki

Yukaridaki ortalama seviyeleri faaliyet sirasinda gereklidir. Bakim faktért genellikle
Isik kaynaklarinin, reflektorlerin ve 6n camlarin yaglanmasini ve kirlenmesini telafi
etmek icin belirtiimektedir. ilgili bilgilerin bulunmamasi halinde 0.8 bakim faktériinin
kullaniimasi onerilir.

ilk 12 sira sandalye icin ana kameraya dogru ortalama aydinlatma, ana kameraya
dogru FOP’un ortalama aydinlatmasinin %10 ila %25’i arasinda olacaktir. Ik 12
siranin yukarisinda 1sik seviyesi tekbicimli olarak azaltilacaktir.

Kamera pozisyonlari igin FIBA Televizyon Kilavuzuna bakiniz, Bkz. Referans [6].

17.3 Butun aydinlatma tesisatlari:

17.4

17.5

Aydinlatma ekipmanlarinin dogru yerlestiriimesiyle parlamay ve golgeleri
azaltacaktir. (Asagi dogru dikeyden) aydinlatmayl amaglayan agi 65°
olacak ve 1gik kaynaginin yogunlugu tesisat yuksekligiyle iligkili olarak
uyarlanacaktir.

ilgili Glkedeki elektrikli ekipmanlar ulusal giivenlik ydnergelerine uygun
olacaktir.

Elektrik kesintisi durumunda yayinin surekliligi icin Seviye 3 sartlarini
saglayacaktir.

Seviye 1 igin elektronik flas 1sik sistemi:

Biri (1) oyun sahasinin her bir kdsesinde olmak lUzere dort (4) adet hat
tesisati igin kablaj donanimina sahip olacak.

Her hat, dort (4) adet elektronik flag 1131 setini ¢alistirabilecektir.

Her set senkronize kablajli ve basket destek yapisi etrafina yerlestirilen
anahtar degisimiyle fotografcilar igin erisilebilir olacaktir.

Her set, sinir gizgisinden en az 5,000 mm mesafeye ve 15,000 mm tavsiye
edilen yukseklige yerlestirilecektir.

Elektronik flaglardan 2,000 mm uzagda yerlestirilen elektronik flag 1siklari
icin dort (4) adet yuvasi olacaktir. Her yuva ayri olacak ve lambalar
arasinda girisime karsi korunmus olacaktir (termal tanima diferansiyel
magnet).

Donanim izleyicilerin ulasabilecegi yerden uzada ve guvenli bir sekilde
yerlestirilecektir.

Flaslar dusmeyi onlemek icin guvenli bir gsekilde takilacaktir.

Kisisel flag fotograf¢iligina izin verilmez.
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18 Reklam panolari
18.1 Reklam panolari oyun sahasinin etrafina yerlestirilebilir ve:

e Son c¢izgilerden ve yan cizgilerden minimum 2,000 mm uzaga
yerlestirilecek (Sema 12).

e Son cizgiler boyunca olanlar, gerekirse zemin silici(ler) ve portatif TV
kamera(lar)nin gecgebilecedi sekilde tasinabilir saha arkasi ¢it Unitelerinin
her bir tarafinda minimum 900 mm bosluga sahip olacaktir.

18.2 Dogrudan tabelanin 6nune yerlegtiriimesi ve ankastre olmasi sartiyla reklam
panolarinin skor tabelasinin 6nune yerlestiriimesine izin verilir.
18.3 Reklam panolari:

e Oyun sahasindan itibaren 1,000 mm yUksekligi asmayacak.

e Minimum 20 mm kalinlikla Ustten yastiklanacak.

e (Capak olmayacak ve buttn kenarlari yuvarlanacak.

e lgili Ulkedeki elektrikli ekipmanlar ulusal glvenlik yonergelerine goére
olacak.

e BUtun motor galistirmali parcalar icin mekanik korumasi olacak.

e Yanici olmayacaktir.

18.4 Seviye 1 icin sadece elektronik sinyalizasyonlu reklam panolarina izin verilir.

Skor tabelasi
| Takim sirasi | [ Takim sirasi |

On reklam
I 2,000 mm

1 (dikey tabela) |

F 3

(11ej)oued wepay

2,000 mm

- L

2,000 mm

(1Jej)oued wepey | % { (uef)oued wepjoy |

(11e))oued wepay | | | ‘

Diger sinir gizgisi 2,000 mm

Reklam pano(larr)
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19 Destek hizmeti alanlari

19.1 Engellilerin tamamen erigebilmesi gereken destek hizmeti alanlari,
muisabakalar i¢in temel faaliyetlerin yarttaldtgu alanlardir.
19.2 Gerekli alanlar soyledir:
a) Takimlar icin soyunma odalari.
b) Hakemler ve tabela yetkilileri icin soyunma odalari.
c) Komiserler ve FIBA temsilcileri igcin odalar.
d) Doping kontrol istasyonu.
e) Oyuncular igin ilk yardim istasyonu.
f) Personel icin soyunma odasi.
g) Depo odasi ve vestiyer.
h) idari barolar.
i) Medya alani.
j) VIP alani.

20 lizleyici alanlari
20.1 izleyici alanlar:
e Engelliler dahil halkin serbestce hareket etmesine izin verecek.
e izleyicilerin aktiviteyi rahatca izleyebilmesini saglayacak.
e Yerel standartlar sapmalara izin vermedigi sirece Sema 13’te gosterildigi
gibi butin sandalyelerden engelsiz bir gorus gizgisi saglayacaktir.

a
- -
X
h =800 mm x_a-b
d > 100 mm T c-d

Sema 13 izleyicilerin gériis gizgisi

20.2 Oturma kapasitesi, yerel standartlar sapmalara izin vermedigi sirece
asagidaki gibi tanimlanir:
e Spor salonunun toplam Kkapasitesi, hem oturulan hem de dikilen
pozisyonun toplam sayisidir.
e Oturma pozisyonu sayisi, toplam sandalye sayisi veya 480 mm'ye
bdlinerek teraslarin veya siralarin toplam uzunlugudur.
e Dikilme pozisyonu sayisi, her 10 m? icin 35 izleyiciyle zemin alanina tahsis
edilir.
Yukaridaki 6zellikler sadece tavsiyelerdir.
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